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Vorwort:

Am schon gelegenen Waldhang tber der Donau finden sich typische Mhlviertler Granitblocke
im lichten Buchenurwald verstreut. Der Zustieg ist &uBerst kurz und die Blocke sind leicht zu
finden. Gutes Schuhwerk ist aber empfohlen, da der weiche Walbboden an steileren Stellen
recht rutschig sein kann. Zeltheringe zum fixieren von Bouldermatten kénnen flir manche
Boulder vorteilhaft sein.

Das Gebiet wurde ab 2006 liebevoll von Matthias Mollner und Mario Hartmann erschlossen.
Um es nicht in Vergessenheit geraten zu lassen wurden 2014 und 2015 viele Boulder neu
geputzt, dokumentiert und ein paar neue Probleme hinzugefiigt. Derzeit sind zirka 100 Linien
hauptséchlich zwischen 5A und 7A geputzt. Es gibt aber noch Potential, vor allem auch fir
leichte Probleme. Zusatzlich zu den dokumentierten, offenen Linien sind durch Kombinationen
und Hinzufigen von Sitzstarts sicher auch noch einige schwerereBoulder zu holen.
Gesteinstypisch dominieren raue Aufleger, Schuppen und kleine Leisten. Die Startgriffe sind
ublicherweise mit Punkten markiert.

Grundsétzlich sind die Probleme auszutoppen. Das Absprunggelédnde ist meist sehr gut,
manchmal etwas abschissig aber kaum verblockt. Die besten Jahreszeiten sind Frihjahr,
Herbst und auch Winter. Im Sommer kann es trotz der Waldlage leicht zu hei werden. Die
Bewertung der Schwierigkeiten erfolgt subjektiv und ist natirlich Streuungen unterworfen. Je
mehr Leute ein Problem bewerten desto besser wird der Schwierigkeitsgrad zutreffen. Den
besten Uberblick geben daher eingetragene Bewertungen in Routendatenbanken wie z.B. http:/
www.8a.nu.

Im Wald verstreut finden sich noch einige Felsen mit eingebohrten Routen, mehr Informationen
dazu auf http://woidkraxler.at sowie im Fihrer ,Muhlvierter Klettergarten“ von Heinz Sudra &
Robert Roithinger.

Dieser Uberblick ber das Gebiet wird ausschlieBlich unter einer Creative Commons Lizenz
vom Typ Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 3.0
Osterreich zur Verfligung gestellt.

Haftungsausschluss: Bouldern erfolgt vollstindig auf eigene Verantwortung. Der Autor
Ubernimmt keinerlei Haftung fir richtigen Inhalt sowie eventuelle Unfallfolgen, Schaden oder
Nachteile, die beim Bouldern entstehen.

Respektiert die Natur, den Wald und die Menschen! Kein Mill! Kein Campen! Kein Feuer!
Keine Zigarettenstummel! Nur die gekennzeichneten Parkpldtze benutzen, keine Wege der
landwirtschaftlichen Betriebe verstellen!

Fragen und Anmerkungen an: dietmar.puchberger@gmx.at

2. Ausgabe, Dietmar Puchberger, Februar 2024
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Verteilung der Schwierigkeitsgrade Aussichtsplatform, Sektor 1



Anfahrt:

Aus Richtung Wien kommend: A1 in Ybbs verlassen, der B25 Uber die Donaubriicke folgen.
Uber die DonaustraBe B3 kommt man direkt nach Sarmingstein. In Sarmingstein Richtung
Waldhausen/Strudengau (und Bahnhof) abbiegen und die Serpentinen bergauf bis zum
Parkplatz. (In ca. 75 min ab Wien.)

Aus Richtung Linz kommend: Entweder direkt Uber die DonaustraBe B3 oder A1in Amstetten
West verlassen, nach der Abfahrt kurz Richtung Amstetten um gleich nach Grein abzubiegen.
Uber Ardagger nach Grein und weiter nach Sarmingstein. In Sarmingstein Richtung
Waldhausen/Strudengau (und Bahnhof) abbiegen und die Serpentinen bergauf bis zum
Parkplatz. (In ca. 45 min ab Linz)

Parken und Zustieg:
Da der steile Weg zwischen den Sektoren nicht weit aber miihsam ist, empfiehlt es sich fiir den
jeweiligen Sektor separat zu parken.

Sektor 2:

Von Sarmingstein kommend bei der dritten Kehre (nach links) ist links eine kleine Nische fir 2
Autos. Alternativ ist auch in der Aussenseite der Kehre etwas Platz. 48.232066 N, 14.944423
E Zustieg vom Parkplatz: Etwa 50m der Stra3e entlang und beim Beginn der Mauer rechts steil
in den Wald hinauf. Die ersten Blécke sind nach wenigen Metern sichtbar (2 min).

Sektor 1:

Der StraBe nach Waldhausen weiter folgen. Nach 1km die Abzweigung nach Gloxwald
nehmen. In Gloxwald rechts abbiegen und den Schildern zum Predigtstuhl folgen. Nach dem
Waldstiick beim 2. Haus beim Schafzaun neben dem Hydrant parken. 48.232349 N,
14.953337 E Zustieg Richtung Predigtstuhl in 5 min (siehe Skizze). Die ersten Blécke sind
direkt bei der Aussichtsplatform.

Sektor 2




c Sektor 1 Ubersicht
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‘ markierter Weg

Vom Parkplatz



Sektor 1 Ubersicht

1 a Donautraverse 6B MM Start: Schuppe, Kante nach rechts und raus.
lc C40 5C sd DP Links vom Donauwalzer
1 d Donauwalzer 6 A sd DP Ruckseite der Donautraverse
2 a Kantenhexer 6 A+ sd MM Kante entlang und Uber Hexer raus.
2 b Hexer 6 A MM Re. markieter Griff, li. Kante. Gerade raus.
2 ¢ Laubhexe 5C sd MM Gerade hoch und raus.
3 a Surfer 5A sd MM Start am Vorblock, entlang der Kante raus.
4 a Pussy Cat 6 A MM Kante nach links und tbers Minidach mantlen.
4 b Muschi Cat 6 B + sd MM Uber Untergriff zur hinteren Kante und oben raus.
4 ¢ Dont look back 5C sd DP UberPussy Cat. Start an Doppelleiste. Vorsicht!!!
5 a Gigantomat 7A sd MM Trav. vinr. Ohne die kleinen Blocke darunter.
6 a Mickey Mantle 5A sd DP Vom Start an die Kante und rausstitzen.
7 a Conan 5C sd DP Ohne linken Block.
7 b Der Zerstorer 6 A sd MM Ohne rechten Block.
9 a KingRob | 6 A sd DP Die Kante nach links und raus.
9 b Hinkelstein 5A sd DP Weit zu Henkel nach links und raus.
11 a Heidelbeerkante 6 B MM Ohne Blécke daneben und darunter.
12 a Balaton 6 A sd DP Platte tber Leisten hinauf.
12 b Boxing Day 6 C+ sd DP Links um die Ecke, Uber Leisten nach links rauf.
13 a Driick mich 6 A sd MM Ohne linken Block.
14 a Hendlloata 5C sd DP Gerade hoch und raus.
14 b Queng 6 A+ DP Gerade hoch und raus.
14 ¢ Hendihof 6 C+ sd DP Start bei Hendlloata (iber Queng raus.
15 a Vally 6 B + sd DP linkshaltend raus.
15 b Long time no see 6 A+ sd DP An derlinken Kante rauf.
16 a Waldkopf 6B DP Mantle tber linke Ecke am oberen Block.
16 b Wal 6 A sd DP Uber die schragen Leisten ganz nach oben.
16 ¢ Waldi direkt 5A sd DP Gerade iiber Riss li. und Hekel re. Raus.
16 d Waldi 5A sd DP Anrechte Kante und iber Minitiberhang raus.
17 a Nano 5C DP Linkshaltend raus, Vorsicht geboten!
18 b Mauer 5C sd DP Ohnelinken Block.
18 ¢ Maurerdekoltee 6B DP  Auf Aufleger links, Uber den Riss gerade hoch.
Erstbegeher:
MM: Mathias Mollner, MH: Mario Hartmann, CH: Chris Horhan, 5

MHo: Matthias Hornek, DP: Dietmar Puchberger



Sektor 1 Ubersicht

19 a 5hit Gangster
20 a Walfahrt

21 a Piaz

22 a Betonit

22 b Kleine Mumus
22 ¢ Kain

22 d Abel

22 e Osterhase

23 a Frahstlck im Bett
23 b Die Spalte

24 a Uboot

25 a Tractor

26 a Sexhex

27 a Raumzeit

28 a Domina

29 a Salamander
30 a Mooskopf

30 b Knopftraverse
31 a Famblatt

31 b Flying Grass
31 ¢ Flying Grass li
32 a Die Kante

33 a Playmodbil

33 b Silver lining
34 a Schichtwechsel
34 b Werkvertrag
35 a Caveman

36 a Livin' on the edge
36 b Dolores

37 a Der Schatz

38 a Blutsauger

39 a Mental game
40 a Akrobat

41 a Querulant

41 b Mittagspause
42 a Eremit

43 a Zuckergoscherl
43 b GroRmaul

Erstbegeher:

6C
7B
6 A
6C
5C
5A
5 A
6 A
5C
5B
5B
6C
6B
TA
6B
5 A
5 A
6B
5 A
6C
6 A
6 A
6B
6 A
5C
6 A
6B
5C
6 A
5C
6B
6B
5C
5C
6B
6B
5C
7B

+

+

+

+

sd
sd
sd
sd
sd
sd
=d
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
=d
sd

sd

sd

sd
sd

MM
cH
MM
MM
MM
MM
MM
MM
DP
MM
MM
DP
MM
MM
MM
MM
77
DP
MM
MH
MH
MM
MM
DP
MM
MM
DP
DP
DP
DP
DP
DP
DP
DP
DP
DP
DP
DP

Ohne rechten Block.

Gerade hoch und raus.

Piazkante rauf und aussteigen. Hoch!

Nur li. des schrigen Risses steigen und greifen.
Rechtshaltend bis zum Absatz.

Bis zum Absatz

Bis zum Absatz

Hoch und moosig. Top am besten vorher ansehen.
Linkshaltend raus.

Gerade hoch und raus.

Gerade hoch und raus.

Gerade hoch und raus.

Mur die vordere Kante bis zu deren Ende rauf.

Ganz nach rechts bis zur Kante und raus.

Mach rechts bis zum Ende und rausmanteln.

Obere Kante nach links.

Von der grolfen Schuppe gerade rauf.

Uber Kniipfe nach liks um die Ecke und raus.

Kante entlang und raus.

Def.: Ohne linke und rechte Kante die Platte raus.

Uber linke Kante.

Entlang beider Kanten hoch und raus.

Dyno an Kante, Trav. nach rechts und raus.

Dyno an Kante, nach links zur Spitze raus.

Bis zum Moos, ohne kleine Blocke darunter.

Bis zum Ausstiegshenkel. Ohne grofie Spalte hinten.
Schnapper und mantle.

Stehstart an der Kante, bis zum Bankerl auf hhe 1. Bh.
gerade rauf bis unter den oberen Block.

Start mit hook bei re. Hand. An die Kante hinten rausmanteln.
Trav. an vorderer Kante nach links und raus.
Hooktraverse nach links und rausmantlen.

SD mit hook; dem Ricken nach rechts raus folgen.
Sitzstart am schrégen Riss, Die Kante entlang nach rechts.
Von Leisten auf die Kante und weiter Gber die Platte rauf.
Start li. an Kante, re. tiefer Seitgriff. Rausmantlen.

Vom Maul nach rechts und rauf.

Vom Maul direkt Gber Leisten rauf.

MM: Mathias Mollner, MH: Mario Hartmann, CH: Chris Hoérhan,
MHo: Matthias Hornek, DP: Dietmar Puchberger






Sektor 2 Ubersicht

48.232066 N, 14.944423 E



la
2a
2b
2¢c
2d
2e
2f

2g
3a

5a
5b
5¢
6 a
6b
6c
Ta
7h
fa

10
11
12
13
14
15
16
16
17
18
19 a
20 a
20Db
20¢c

Sektor 2

Meiner Hande Arbeit

Oktoberfest
Oktoberfest retour
Oktoberfest light
With Riss

Without Riss
Coclktail

Rock Me
Fudhook

Das Ding
Dingtraverse
Geigerzahler

Superkantendiagonale

Escalada loco
Spaghettifresser
Waonderland
Dracula

Fauna und Flora
L.m.d.p.

Der Eunuch
Schuppenzwerg
Banknachbar
Fit im Granit
Hexentanz

Fick im Granit
Pegasus
Eibergeil

Death behind you
Relax

Im Schatten
Hrana

Last light
Mindhunter
Let's do it!

Erstbegeher:
MM: Mathias Mollner, MH: Mario Hartmann, CH: Chris Hérhan,
MHo: Matthias Hornek, DP: Dietmar Puchberger, DK: Dimitri Kraisvitnim, MG: Manuel Gutkas

Ubersicht

6C
6C
6C
6B
5A
6 A
6 A
6 A
5B

6C
6B
TA
6C
7B
5C
TA
6 A
5C
TA
5B
5B
5B
6 A
6C
6 A
6 A
5B
5C
6B
6 A
5B
6A

5C

+

+

sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd

sd
sd
sd
sd

sd
sd
sd
sd
sd
sd

sd

sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd
sd

sd

MHo
MH
MH
MH
MM
M
MM
MM
MM

MM
MM
MM
MH
MH
MM
MM
MM
MM
MM
MM
MM
DP

MM
MM
MM
MM
MM
MM
MM
DP

DP

DK

MG
DK

Traverse links vom Riss nach rechts

Start li. um die Ecke, Traverse bis zum Ende des 3. Blocks.
Umgekehrte Richtung

Wie Oktoberfest, nur bis zu Markierung beim 2. Block.
Gerade rauf im Riss bis zu Henkel (bis zum Moos)

Def.: Ohne Riss bis zum Henkel (bis zum Moos)

Schragen groen Riss nach rechts oben auf Absatz.
Gerade hoch und auf den Absatz raus.

Start: li Kante, re beim Riss, dann rausmanteln.

Gerade rauf bis zur Kante, links zum hichsten Punkt und raus.
Mach links und beim héchsten Punkt raus.

Mach links unter Minidach, gerade nach oben und rausmanteln.
Vom Vorblock Kante entlang, beim héchsten Punkt aussteigen.
Platte hoch und raus ohne linke und rechte Kante.

Kante entlang ohne rechten Block.

Gerade rauf bis zum Baum am Ende des Blocks.

Nach rechts, (ber Fauna und Flora raus.

Gerade hoch und raus.

Sitzstart an Schuppe. Gerade rauf und aussteigen.

Gerade hoch und raus.

Gerade hoch und raus.

Vom Bankerl rauf.

Gerade hoch und raus.

Gerade hoch und raus. Def.: Ohne rechte Kante.

Gerade hoch und raus, ohne Riss, ohne Block rechts.

Mach rechts zur Kante. Ausstieg am hichsten Punkt.

Gerade hoch und raus.

Fiie gleich auf den Hauptblock bringen, Abgrund!!!

Tiefer Start an Schuppe. Schnapper mit Links und aufstehen.
Kante nach links, Gber Henkel aussteigen.

Kante entlang und aussteigen.

SD an Kante, entlang und aussteigen.

Stehstart an Kante, (ber Riss links aussteigen.

SD, li. Kante, re. Loch gerade raus.



a Donautraverse 6B

Start an der Schuppe, entlang
der Kante nach rechts und raus.
http://y2u.be/e2hiZVGoBY4
E.B.: M. Mollner

Uber die groBe Schuppe rauf.
E.B.: D. Puchberger

48°13.9239'N, 14°56.929298’'E

¢ C40 5C, sd

Vom Riss nach rechts rauf
und raus.
http://y2u.be/rfCpBvmJ9Ak
E.B.: D.Puchberger

[aii

d Donauwalzer 6A, sd

Uber Leisten, gewusst wie. Leider l4stig
beim Baum.

E.B.: D. Puchberger

a Kantenhexer 6A+, sd [E]#T =]
Kante entlang, liber Hexer raus. 1H o~
http://y2u.be/OfLYao0hOVk .

E.B.: M. Mollner EE“'

b Hexer 6A
re. markierter Giriff, links Kante, gerade rauf.
E.B.: M. Mollner

¢ Laubhexe 5c¢, sd
E.B.: M. Mollner
10



http://y2u.be/e2hiZVGoBY4
http://y2u.be/rfCpBvmJ9Ak
http://y2u.be/OfLYao0hOVk

a Surfer 5A, sd
Start am Vorblock, entlang der Kante raus.

E.B.: M. Mollner

a Pussy Cat 6A, sd

Kante nach links, Ubers Minidach.
http://y2u.be/7kJjwmib9t0
E.B.: M. Mollner

b Muschi Cat 6B, sd
Vom Vorblock tber Untergriffe zur hinteren
Kante und raus. E.B.: M. Moliner

¢ Don't look back 5C, sd
Start an Doppelleiste und raus. Vorsicht

vorm Abgrund! E.B.D. Puchberger

a Gigantomat 7A, sd
Ohne die kleinen Blocke unterhalb.

E.B.: M. Mollner

11



http://y2u.be/7kJjwmib9t0

a Mickey Mantle 5A, sd
Vom Start an die Kante und rausstuitzen.
E.B.: D. Puchberger

a Conan 5C, sd
Ohne linken Block.
E.B.: D. Puchberger

b Der Zerstorer 6A, sd
Ohne rechten Block.
E.B.: M. Mollner

E.B.: D. Puchberger

E.B.: D. Puchberger

12




a King Rob | 6A, sd
Ohne linken Block.
E.B.: D. Puchberger

b Hinkelstein 5C, sd
Ohne rechten Block.

E.B.: D. Puchberger

An die Kante und hinausmanteln.
E.B.: D. Puchberger

a Heidelbeerkante 6B

Ohne Blécke daneben und darunter. (FiiBe
beim Start am Hauptblock)

E.B.: M. Mollner

13




a Balaton 6A, sd

Platte Uber Leisten rauf und aussteigen.

E.B.: D. Puchberger

b Boxing Day 6C+, sd

Traverse um die Ecke und die Wand
linkshaltend raus.

E.B.: D. Puchberger

a Hendlloata 5C, sd
E.B.: D. Puchberger

b Queng 6A+ =]
http://y2u.be/_hCGInZy-Is ryHiw =

E.B.: D. Puchberger
[=] &2

¢ Hendlhof 6C+, sd
Start bei Hendlloata, Gber Queng raus.
E.B.: D. Puchberger

14

a Druck mich 6A, sd
30m links unterhalb der Donautraverse.

Ohne linken Block.
E.B.: M. Mollner



http://y2u.be/_hCGlnZy-Is

a Vally 6C, sd

Ausstieg an der Kante etwas leichter,
direkt schwerer.

E.B.: D. Puchberger

b Long time no see 6A+, sd
An der Kante gerade hoch und raus.
E.B.: D. Puchberger

a Waldkopf 6B
E.B.: D. Puchberger

b Wal 6A, sd

Uber die schrégen Leisten nach oben.
E.B.: D. Puchberger

c Waldi direkt 5A
Links Riss, rechts Henkel unterm Dach.
E.B.: D. Puchberger

d Waldi 5A

Nach rechts an die Kant, tiber Henkel Ubers
Minidach.
E.B.: D. Puchberger

15




aNano 5C
Gestuftes Gelande, Vorsicht geboten.
E.B.: D. Puchberger

E.B.: D. Puchberger

b Mauer 5C, sd

Ohne linken Block. Am besten wieder iber
die Verschneidung abklettern.
E.B.: D. Puchberger

¢ Maurerdekoltee 6B, sd

Kurz nach links und tiber den Riss gerade
rauf.

E.B.: D. Puchberger

a Shit Gangster 6C, sd

Ohne rechten Block.
E.B.: M. Mollner

16




a Walfahrt 7B
Schnapper mit links und rausmanteln.
E.B.: C. Horhan

a Piaz 6A, sd
hoch!
E.B.: M. Mollner

a Betonit 6C+, sd

Def.: Nur links des schragen Risses steigen
und greifen.

E.B.: M. Mollner

b Kleine Mumus 5C, sd
E.B.: M. Mollner

17




¢ Kain 5A, sd
Bis zum Absatz.
E.B.: M. Mollner

d Abel 5A, sd
Bis zum Absatz.
E.B.: M. Mollner

a Fruhstick im Bett 5C, sd

Linkshaltend raus.
E.B.: D. Puchberger

b Die Spalte 5B, sd
E.B.: M. Mollner

18

e Osterhase 6A, sd
Hoch, Schwierigkeit ganz oben. ambesten
Top vorher ansehen.

Y E.B.: M. Molliner




24 a Uboot 5B, sd

E.B.: M. Mollner

a Tractor 6C, sd
Gerade hoch und raus.

E.B.: D. Puchberger

a Sexhex 6B, sd
Nur die vordere Kante hoch.
E.B.: M. Mollner

i 19

48°13.886200'N, 14°56.925701'E



a Raumzeit 7A, sd
Trav. nach rechts bis zur

Kante und raus.
E.B.: M. Mollner

a Domina 6B, sd

Niedriger Block vor Raumzeit. Start bei
Auflegern. Kante entlang und rusmanteln.
E.B.: M. Mollner

a Salamander 5A, sd
E.B.: M. Mollner

20




a Mooskopf 5A, sd

E.B.: unekannt

b Knopftraverse 6B, sd

Uber schmerzhafte Knépfe nach links um die
Ecke und raus.

E.B.: D. Puchberger

a Farnblatt 5A, sd

E.B.: M. Mollner

b Flying Grass 6C, sd

Def.: Ohne linke unde rechte Kante. Uber
feine Risse.

E.B.: M. Hartmann

c Flying grass links 6A+, sd
Uber linke Kante.
E.B.: M. Hartmann

d Stehaufmander! 5C, sd
Aufsteher an schlechten Griffen.

E.B.: D. Puchberger

21




a Die Kante 6A, sd
E.B.: M. Mollner

b Warzentango 6A, sd
Platte rechts. Stehstart, auf

beliebigen der vielen Warzen rauf.
E.B.: D. Puchberger

48°13.885900'N, 14°56.934700'E

a Playmobil 6B+, sd

Dyno an die Kante, Traverse nach rechts
und Ubers Bankerl raus manteln.

E.B.: M. Mollner

b Silver lining 6A+, sd

Dyno an die Kante, nach links zur Spitze
raus.

E.B.: M. Mollner

a Schichtwechsel 5C, sd
Gerade rauf ohne kleine Blocke.
E.B.: M. Mollner

b Werkvertrag 6A, sd

Rechts bis zum markierten Ausstiegshenkel.
Ohne groBe Spalte hinten, ohne kleine
Blécke unten.

E.B.: M. Mollner

22




v fe) a Caveman 6B

Stehstart, li. gute Kante. re.
schlechter Crimp.
E.B.: D. Puchberger

a Livin' on the edge 5C
Stehstart an der Kante, bis zum

Bankerl auf héhe des ersten Bolts.
(Weiter wird das Absprunggeldnde
eher schlecht.)

E.B.: D. Puchberger

gerade rauf bis unter den oberen Block.
E.B.: D. Puchberger

23




a Der Schatz 5C

Start mit hook bei rechter Hand.
An die Kante nach hinten raus.
http://y2u.be/R31-moLgmki

E.B.: D. Puchberger

a Mental game 6B, sd
Hooktraverse nach links und
rausmantlen.

E.B.: D. Puchberger

24

a Blutsauger 6B+

Start an markanten Leisten, trav. an vorderer
Kante nach links und raus. Ohne unteren
Block.

E.B.: D. Puchberger



http://y2u.be/R31-moLgmkI

a Akrobat 5C, sd
SD mit hook; dem Riicken nach

rechts raus folgen. Hommage an
Loucovice.
E.B.: D. Puchberger

a Querulant 5C, sd
Sitzstart am schragen Riss, Die Kante

entlang nach rechts.
E.B.: D. Puchberger

b Mittagspause 6B+, sd =]
Von Leisten auf die Kante und weiter

Uber die Platte raus.
http://y2u.be/KhEQtZo6huE E .
E.B.: D. Puchberger

a Eremit 6B
Start li. an Kante, re. tiefer Seitgriff. Mantle.
SD nach Giriffbruch offfen.

25



http://y2u.be/KhEQtZo6huE

a Zuckergoscherl 5C, sd [=];
Vom Maul nach rechts und rauf.

Einer der schonsten!

http://y2u.be/dXFLiMurfOA [=] L

b GroBmaul 7B, sd
Vom Maul direkt Uber Leisten rauf.

c kleinlaut 6C
Von Leisten direkt rauf.

26



http://y2u.be/dXFLiMurfOA

27



a Meiner Hande Arbeit 6C, sd
Vom Start an die Kante und rausstuitzen.
E.B.: M. Hornek

a Oktoberfest light 6B, sd
Start um die Ecke bis zum
Ende 2.Block.

E.B.: M. Hartmann

b Oktoberfest 6C, sd

Sart um die Ecke bis zum
Ende 3.Block.

E.B.: M. Hartmann

¢ Oktoberfest ret. 6C, sd
umgekehrte Richtung.
E.B.: M. Hartmann

d With Riss 5A, sd
E.B.: M. Mollner

e Without Riss 6A, sd
Def.: Ohne den Riss oben.
E.B.: M. Mollner

f Cocktail 6A, sd
gleicher Start wie With Riss.
E.B.: M. Mollner

g Rock Me 6A, sd

Gerade hoch bis zum Absatz.

28 E.B.: M. Hartmann




a Fudhook 5B

Start: li. Kante, re. beim Riss, dann
rausmanteln.

E.B.: M. Mollner

E.B.: M. Mollner

E.B.: D. Puchberger

a Dingtraverse 6B, sd

http://y2u.be/tXXiadc_rnQ
E.B.: M. Mollner

&3

b Das Ding 6C, sd [®] 33 =]

http://y2u.be/Z10qiR-YuA8
E.B.: M. Mollner

" ¢ Geigerzahler 7A, sd

nach links unters Minidach,
gerade hoch, rausmanteln.
E.B.: M. Moliner 29



http://y2u.be/tXXiadc_rnQ
http://y2u.be/Z1oqiR-YuA8

a Superkantendiagonale 6C - [w] 3[m]

Start am Vorblock, Kante entlang,

beim hdchsten Punkt raus.

http://y2u.be/H4bNkEPaFq|

E.B. M. Hartmann -
a[E] &

b Escalado loco 7A+ E|""

Gerade durch die Platte.
http://y2u.be/IMdV{04F _Us
E.B. M. Hartmann

[=]

¢ Spaghettifresser 5C

Stehstart an der Kante, ohne rechten
Block. http://y2u.be/3fRJQ5_uW6Q
E.B. M. Mollner

B a Wonderland 7A, sd
" Gerade rauf bis zum Baum
am Ende des Blocks.

E.B. M. Mollner

b Dracula 6A, sd

Nach rechts tber Flora und
Fauna raus.

5 E.B. M. Mollner

¢ Fauna und Flora 5C, sd
E.B.: M. Mollner

a Landmaschinendrunkenpolts 7A, sd f&4

Start an der Schuppe, gerade
rauf und aussteigen. E E

http://y2u.be/SOGESHh._QdQ il
E.B. M. Mollner E

30

48°13.9849N, 14°56.713E


http://y2u.be/H4bNkEPaFqI
http://y2u.be/lMdVf04F_Us
http://y2u.be/3fRJQ5_uW6Q
http://y2u.be/S0qE8rh_QdQ

a Der Eunuch 5B, sd
E.B.: M. Mollner

48°13.9725'N, 14°56.744598'E

a Schuppenzwerg 5B, sd
E.B.: M. Mollner

a Banknachbar 5B, sd
Start bei groBer Schuppe und rauf.
E.B.: D. Puchberger
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48°13.987'N, 14°56.7282'E



a Fit im Granit 6A, sd

E.B.: M. Mollner

a Hexentanz 6C, sd
Gerade hoch und raus ohne rechte Kante.

E.B.: M. Mollner

a Fick im Granit 6A, sd

Gerade hoch und raus ohne Spalte,
ohne Block rechts.
E.B.: M. Mollner
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a Pegasus 6A+, sd
Nach rechts zur Kante, Ausstieg am

héchsten Punkt.
E.B.: M. Mollner

a Bibergeil 5B, sd
E.B.: M. Mollner

b Death behind you 5C, sd

FlRBe gleich auf den Hauptblock bringen.
Vorsicht Abgrund!

E.B.: M. Mollner

33




a Relax 6B, sd
Tiefer Start an der Schuppe. Schnapper mit
links und aufstehen.

E.B.: M. Mollner

¢! a Im Schatten 6A+, sd [m] ¢ [=]
Kante nach links, tiber Henkel -

iF aussteigen.
4 ”3: http://y2u.be/FdbZGdZzKRQ E.
| E.B. D. Puchberger

a Hrana 5B, sd

Kante entlang und aussteigen.
http://y2u.be/DI5SLhX4XsDo
E.B. D. Puchberger

34

N 48° 13.926700' E 14° 56.768600


http://y2u.be/FdbZGdZzKRQ
http://y2u.be/Dl5LhX4XsDo

a Last light 6A, sd
Kante entlang und aussteigen. Hoch!

E.B.: D. Kraisvitni

b Mindhunter ?

Stehstart an der Kante und Uber den Riss
raus. Hoch!

E.B.: M. Gutkas

c Let'sdoit! 5C, sd
SD li Kante, rechts Loch
E.B.: D. Kraisvitni

35



Copyright:

Dieser Uberblick iiber das Gebiet wird ausschlieBlich unter einer Creative Commons Lizenz vom
Typ Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 3.0 Osterreich
zur Verfuigung gestellt.

Haftungsausschluss:

Bouldern erfolgt vollstéandig auf eigene Verantwortung. Der Autor Gibernimmt keinerlei Haftung fir
richtigen Inhalt sowie eventuelle Unfallfolgen, Schaden oder Nachteile, die beim Bouldern
entstehen.

Kontakt:
dietmar.puchberger@gmx.at



